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Introdugao
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Problema

@ E comum ser necessario utilizar pacotes especificos para diferentes
aplicacGes em desenvolvimento.

@ Muitas vezes é necessdrio, inclusive, o emprego de diferentes versdes
do interpretador Python.
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Solucdo

O pacote venv foi criado para resolver o problema mencionado.

O venv cria e gerencia ambientes virtuais.

Um ambiente virtual é um diretério com uma instalagdo do
interpretador Python acrescentado de pacotes que lhe sejam
necessarios.

@ A instalac3o e desinstalagdo de pacotes é feita por meio do aplicativo
pip como serd visto posteriormente.

Entao, sempre antes de iniciar o desenvolvimento de um novo
aplicativo em Python, crie um ambiente virtual para o projeto.
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Criando ambientes virtuais

@ Para criar um ambiente virtual de nome "ambientel” com o pacote
venv, siga 0s passos a seguir:

© V4 para o console do seu sistema operacional;
@ Crie uma pasta para o programa que deseja desenvolver, e

© Entre na pasta criada e digite:

python -m venv ambientel

o Efetuados os passos anteriores, o ambiente virtual estd pronto para
ser usado como sera explicado adiante.
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Utilizando ambientes virtuais
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Ativando ambientes virtuais |

@ Para utilizar o ambiente virtual criado no seu projeto, é preciso
ativa-lo.

@ Ativar um ambiente virtual significa usar o interpretador Python
instalado com a criacdo do ambiente virtual bem como os pacotes
instalados neste interpretador.

@ O comando para ativacdo de um ambiente virtual depende do sistema
operacional em uso.

Nelson S. dos Santos (Universidade Federal d AmbienteVirtual 29 de Setembro de 2020 9/11



Ativando ambientes virtuais |l

@ No Windows, para ativar o "ambientel” que vocé criou, usando o
console, entre na pasta do projeto e digite o seguinte:

ambientel\Scripts\activate.bat

@ No Linux,usando o console, entre na pasta do projeto, e digite:

source ambientel/bin/activate
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Desativando ambientes virtuais

Para desativar o "ambientel” que vocé criou, usando o console, entre na
pasta do projeto e digite o seguinte:

deactivate
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